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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC
DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawowymi
zagadnieniami dotyczacymi jezykdéw programowania
stosowanych w zadaniach inzynierskich, ze szczeg6inym
uwzglednieniem programowania algorytmicznego,
struktur danych, jakosci kodu oraz korzystania z
dokumentacji technicznej. Kolejnym celem jest takze
rozwiniecie umiejetnosci implementacji i testowania
prostych programéw w jezyku Python oraz analizy
poprawnosci dziatania opracowanych rozwigzan.

Tresci programowe:

Wyktad:

1. wprowadzenie do jezykéw programowania i ich roli
w robotyce oraz sztucznej inteligencji,

2. podstawowe elementy skifadni i semantyki jezyka
programowania,

3. typy danych, zmienne, operatory i instrukcje
sterujgce,

4. funkcje, moduty i organizacja kodu,

5. podstawowe struktury danych i operacje na danych,

6. wprowadzenie do algorytméw i analizy poprawnosci

dziatania programu,

7. podstawy testowania, debugowania i optymalizacji
kodu,

8. znaczenie dokumentaciji technicznej, licencjonowania
i zasad rzetelnosci w tworzeniu oprogramowania.

Laboratorium:

1. przygotowanie srodowiska programistycznego
i uruchamianie prostych programéw,

2. implementacja podstawowych operacji na danych w
jezyku Python,

3. stosowanie instrukcji warunkowych, petli i funkcji,

4. implementacja prostych struktur danych i algorytmow,

5. weczytywanie danych, przetwarzanie  wynikéw
i prezentacja rezultatéw dziatania programu,

6. testowanie i poprawianie btedéw w kodzie,

7. analiza jakosci i czytelnosci kodu,

8. realizacja prostego zadania programistycznego
z dokumentacjg i prezentacjg wynikow.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Wyktad informacyjny i problemowy 2z prezentacjg
przyktadéw programistycznych oraz analizg poprawnosci
i jakosci rozwigzan.

Laboratorium oparte o metode praktycznych zadan
programistycznych, samodzielng implementacje
wybranych algorytméw, analize kodu, testowanie oraz
prezentacje wynikéw.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny
osiggnietych efektow uczenia si¢, sposob
obliczania oceny koncowe;j:

Zaliczenie obejmuje prace pisemng (test), projekt
programistyczny oraz prezentacje wynikéw laboratorium.
Kazdy element jest oceniany wedlug ustalonych
kryteriow, a suma punktowa decyduje o zaliczeniu.

Test pisemny sprawdza wiedze teoretyczng i umiejetnosc
analizy algorytmicznej; projekt programistyczny ocenia
praktyczne zastosowanie jezykéw oraz optymalizacje
kodu; prezentacja laboratorium ocenia komunikacje
techniczng i zdolnos¢ do krytycznej oceny wynikow.
Ocena koncowa jest obliczana jako $rednia wazona: test
30 %, projekt 40 %, prezentacja 30 %. Zaliczenie
uzyskuje sie przy sredniej = 2,0 (w skali 1-5).

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i Metody weryfikacji efektow
formy zajec uczenia sie

Numer Opis efektow uczenia si¢ dla | Kierunkowy Forma Forma Metody
efektu przedmiotu (PEU) efekt uczenia . weryfikacji sprawdzania
uczenia sie | Student, ktéry zaliczyt sie (KEU) zajec (zaliczen) ioceny




przedmiot (W) zna
i rozumie / (U) potrafi / (K)
jest gotow do:

Student zna i  rozumie wyktad test

zaawansowane metody pisemny

obliczeniowe oraz  zasady
w1 zarzadzania oprogramowaniem K WGO1, analiza kodu, test

i zasobami cyfrowymi, w tym K WKI15 teoretyczny

aspekty ochrony wtasnosci

intelektualnej i prawa

autorskiego.

Student potrafi implementowac laborat projekt

modele matematyczne i orium rogramist .

algorytmy w j(;zyka}::h Python Sznff ! kodowgnle,

. . K UWO0l1, recenzja  kodu,
Ul i/lub C i/lub Matlab,

korzystajac  przy tym @z K_UKII test -

dokumentacji technicznej i baz funkcjonalnosei

danych.

Student  jest gotow  do laborat prezentacja

odpowiedzialnego petnienia rol orium wynikow ..

. . ocena prezentacji,

K1 zawodowych. zwigzanych z K KROS5 laboratoriu analiza

programowaniem oraz  do - m

przestrzegania zasad etyki i
rzetelnosci w tworzeniu kodu.

przypadkow

Literatura i pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1.

Matthes E., Python Crash Course, 3rd ed., No Starch Press, 2023.

2. Python Software Foundation, The Python Tutorial, aktualna dokumentacja Python 3.14.
3. MathWorks, MATLAB Documentation oraz Language Fundamentals,
Literatura uzupetniajaca:

1.
2.

3.

4.

Python Software Foundation, Python Tutorial — dokumentacja polska, aktualna wersja.

MathWorks Educator Content Development Team, Fundamentals of Programming, MathWorks /
MATLAB Central / GitHub, wersja 2025.
MathWorks Educator Content Development Team, Programming: Structuring Code, MathWorks /
MATLAB Central, aktualizacja 2024.

Matthes E., Python. Instrukcje dla programisty. Wydanie Ill, 2023

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Udziat w zajeciach/aktywnosé

Obcigzenie studenta [h]

Zajecia bez
nauczyciela-praca
wiasna studenta (ZBN)

Zajecia
dydaktyczne

Udziat w wyktadach/éwiczeniach/laboratoriach

X

45 h

Przygotowanie do wyktadow/éwicz/lab

55h

X

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta

55h /2,2 ECTS

45h/ 1,8 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

4 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscig, przewlekle

chorych, okreslone powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie dostosowuje sie
odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Z niepetnosprawnoscia,

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczegdlnymi
przewlekle chorych podczas zajeé, zaliczen

potrzebami: w tym

i egzaminéw okreslono w:
Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczgcej zapewnienia dostepnosci procesu
ksztatcenia studentom ze szczegdIinymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawno$cia, przewlekle chorych.







